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  סבא-מכללת אורט כפר

  

  מבי תוים ויעילות אלגוריתמים

  19מס' תרגיל 
  

  

  ).15.2' (אפתרו את השאלות הבאות. יש לסיים את התרגיל עד יום 

  

  (ממבחן של משרד החיוך) 1 אלהש
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  (ממבחן של משרד החיוך) 2 שאלה
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  (ממבחן של משרד החיוך) 3שאלה 
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  (ממבחן של משרד החיוך) 4לה שא
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  5שאלה 

. שרטטו את כל עצי החיפוש הביאריים (לאו 1 ,2 ,3תוים שלושה איברים בעלי המפתחות: 

דווקא מאוזים) המורכבים מאיברים אלו. עבור כל אחד מהעצים, תארו סדרה של פעולות הכסה 

  עץ ריק.לעץ חיפוש ביארי היוצרת את העץ התון מ

  

  

  6 שאלה

 :6הבא, לאחר שיוסיפו לו צומת חדש שערכו  AVLשרטטו כיצד יראה עץ   .א
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 :14הבא, לאחר שיוסיפו לו צומת חדש שערכו  AVLשרטטו כיצד יראה עץ   .ב
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  (ממבחן של משרד החיוך) 7שאלה 
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  ל משרד החיוך)(ממבחן ש 8 שאלה
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  9שאלה 

אחת מהבעיות המעשיות המתעוררות ביישומים גראפיים שוים, היא בעיה אלגוריתמית שבה 

למתוח  –), כלומר triangulation) ועליו לבצע עליו שילוּש (polygonמקבלים כקלט מצולע (

סמוכים), כך שכל הפים  אלכסוים במצולע (אלכסון הוא קו ישר המחבר שי קודקודים שאים

  של הצולע יחולק למשולשים. אסור לאלכסוים לחתוך זה את זה.
  

  לדוגמא, בהיתן המצולע הבא:

  
  

  הה דוגמא לשילוש (טריאגולציה) שלו:

  
  

אלגוריתם רקורסיבי יעיל  1991-) הציע בBernard Chazelleהמתמטיקאי הצרפתי בררד שאזל (

ידי וסחת הסיגה: -הפותר את בעיית שילוש המצולע, ואשר זמן הריצה שלו תון על

n)
2

n
2T(T(n)   . השתמשו באחד המשפטים שלמדו בכיתה ופתרו את וסחת הסיגה.=+

  

גיאומטריה ת קרא העף במדעי המחשב העוסק בפיתוח אלגוריתמים לפתרון בעיות גיאומטריו

. זהו תחום מחקר שיש לו שימושים רבים בגרפיקה computational geometry – חישובית

ממוחשבת, ברובוטיקה ובמערכות ראייה ממוחשבת, וכו'. אלגוריתמים מתחום הגיאומטריה 

), AutoCAD -החישובית מצאים בשימוש בהרבה מתוכות השרטוט הממוחשבות (למשל 

  ם של משחקי מחשב, וכו'.במועים גראפיי


